Sprawozdanie

Z wydarzenia Game Jam Rzeszow 2018

W dniach 22 i 23 czerwca 2018 roku w Podkarpackim Parku Naukowo-Technologicznym
Aeropolis w Jasionce, koto Rzeszowa odbyta si¢ pierwsza edycja konkursu Game Jam Rzeszoéw 2018.

Inicjatorem oraz ztotym sponsorem wydarzenia byta firma PrimeBit Games S.A. z Rzeszowa.
Srebrmym partnerem Game Jam Rzeszéw 2018 zostata spotka Prime Bit Studio Sp. z o.o0.
Z Kkolei brgzowym sponsorem byta warszawska spotka QLOC S.A.

Swoim wsparciem obdarowali nas réwniez partnerzy techniczni czyli Park Naukowo-
Technologiczny Aeropolis oraz RARR. TVP3 Rzeszow, gospodarka Podkarpacka.pl oraz Gry
z Podkarpacia objeli patronat medialny. Natomiast Polska Agencja Kosmiczna, Marszatek
Wojewddztwa Podkarpackiego oraz Prezydent Miasta Rzeszowa obje¢li patronat honorowy.

W wydarzeniu wzi¢to udziat okoto 80 programistow z réznych zakatkéw Polski m.in. byli to
przedstawiciele z Katowic, Kielc, Nowego Sacza, Gdanska oraz oczywiscie z Rzeszowa a takze

z zagranicy (Ukraina).

Celem konkursu Gam Jam bylo stworzenie w ciggu 24 godzin prototypu gry PC. Gra miata

dotyczy¢ jednego z tematow konkursu okreslonych przez organizatora wraz rozpoczeciem konkursu.

Tematy konkursu byly nastepujace:

1. Ucieczka kostki mydta z wigziennego prysznica

2. Botox Simulator

3. Pasozyty musza utrzymac przy zyciu swojego dawcy
4. Parowka party

5. Stoiki simulator — stoiki musza zakorkowac¢ miasto.

Istniata mozliwos¢ zdobycia dodatkowych punktéw dzigki umieszczeniu symboli Rzeszowa oraz

akcentéw kosmicznych w prototypie projektowanej gry.

Stworzona gra miata mie¢ charakter interaktywny a takze umozliwia¢ granie oraz przejscie
jednego poziomu. Gry byty przedmiotem pracy wtasnej kazdego zespotu sktadajacego si¢ maksymalnie
Z 4 0s06b, a prace nad nimi rozpoczgto wraz z rozpoczeciem. Przy tworzeniu projektow mozna byto
uzywaé ogolnodostepnych narzedzi deweloperskich do tworzenia gier, bez wykorzystywania

przygotowanych wcze$niej materiatow takich jak fragmentow kodu czy grafiki.
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Harmonogram Game Jam Rzeszow 2018 prezentowal si¢ nastgpujaco:

PIATEK (22.06) ROZPOCZECIE

15:00 - otwarcie ( przygotowania uczestnikow )
16:20 - keynote ( zapoznanie z si¢ regulaminem konkursu )

16:30 - oficjalne rozpoczgcie GJ, ogloszenie tematu, rozpoczecie pracy

SOBOTA (23.06) PRACA NAD GRAMI CIAG DALSZY

15:00 - zakonczenie prac, przygotowania do finatu
16:00 - FINAL (prezentacje gier, narada jury)

17:00 - ogloszenie wynikow (nagrodzenie zwyciezcoOw)

Wydarzenie cieszylo si¢ ogromnym zainteresowaniem. Uczestniczylo w nim blisko 80
programistow z catej Polski, z przeréznych i oddalonych od Podkarpacia miast, takich jak Gdansk,
Warszawa, Krakow, Lublin, jak rowniez z zagranicy. Zdecydowana wigkszo$¢ uczestnikoOw pracowata
w zespotach 3 lub 4 osobowych. Wérdd uczestnikow dominowali studenci, lecz nie zbraklo rowniez
programistow z bogatym doswiadczeniem.

Pierwsze miejsce oraz nagrodg pieni¢zng w wysokosci 5000 zt zajat projekt gry ,,BAD STICKER”,
duetu z Podkarpacia o nazwie ,,ZBIRY z Rzeszowa”.
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Drugie miejsce i nagrode pieni¢zna w wysokosci 2.000 zt zdobyt projekt gry “PLANETA” (tytul
roboczy), zespotu ,,LUCKY LOGIC” z Rzeszowa.

Trzecie miejsce i 500 zt zdobyt projekt gry ,,SPACE PAROWA” zespolu ,,GRZYBY PO
DESZCZU” z Katowic.

Wydarzenie to bylo skierowane do tworcow gier, jak i amatoréw, pragnacych sprawdzi¢ swoje
umiejetnosci programistyczne. Uczestnicy w swoich projektach mogli wykorzysta¢ i sprawdzi¢ swoja
kreatywnos¢. Dzieki zaangazowaniu partnerow (RARR, PAK, Wojewodztwa Podkarpackiego) udato sie
zorganizowaé event na najwyzszym poziomie. Wydarzenia tego typu pozwalaja na wypromowanie

wojewoOdztwa w regionie a takze na arenie krajowe;j.
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